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SKAPA ETT STORT Y
- VILKEN VAG VALIER N

Nar vi behdver nagot finns ofta flera satt att [0sa det. Maste vi kopa nytt, eller kan vi 1ana, byta,
dela eller anvanda ndgot som redan finns?

| det har uppdraget far eleverna anvanda bokstaven Y for att undersoka olika konsumtionsval. Y:ets tva
vagar blir en utgangspunkt for att diskutera hur vara val kan paverka anvandningen av jordens resurser.

1. SA HAAR KAN N1 GORA

1. Skapa ett stort Y 4. Skapa egna utmaningar
Forma ett stort Y pa golvet eller utomhus, Lat eleverna i par eller grupper hitta pa
garna sa stort att eleverna kan rora sig egna situationer dar det finns olika satt
langs de olika vagarna. Ena vagen far att 16sa ett behov. Prova situationerna
representera kopa nytt, den andra byta, tillsammans och se vilka ldsningar
1ana, dela eller anvanda det som redan gruppen kommer pa.
finns.

5. Lagg till fler majligheter

2. Stall eleverna infor ett val Y:et behover inte bara ha tva svar. Eleverna
Presentera olika situationer som ligger kanske kommer pa att nagot gar att laga,
nara deras vardag. Ni behover en bok till gora sjalv eller klara sig utan. Skriv ner
ett projekt. Ni vill ha ett nytt spel till fritids. idéerna och placera dem runt Y:et.

Ni behover material till ett skapandeprojekt.
Vilka mojligheter finns?

3. Valjvag

Lat eleverna stalla sig pa eller ga langs

den vag de valjer. Be ndgra beratta hur MATERIAL:

de tankte. Finns det alltid ett val som ar

bast? Vad kan paverka vilket alternativ - Rep, tejp eller papper for att skapa ett stort Y

vi valjer? «  Saker eller bilder pa sadant eleverna kanner
igen

+ Papper och pennor, om ni vill skriva egna

situationer

o

2. FUNDERA PA

« Nar behover vi faktiskt kopa nytt?

A

« Vad kan vi lana, dela eller byta istallet?

+ Vilka resurser behdvs for att tillverka nya
saker?

« Hur kan vara val gora att saker anvands
langre?
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